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1. Introduction

LeCodeur SCRAPYest une application de programmation par glisser-déposer, congue
spécifiquement pour héberger une série de projets de bricolage basés sur le kit SCRAPY.
L'environnement de programmation est développé a l'aide deGoogle Blockly, avec
plusieurs blocs de code sur mesure pour répondre aux exigences de I'électronique, des
capteurs et des composants du kit.

Co-funded by
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A Tlaide du Coder, un utilisateur intéressé peut programmer plusieurs appareils
électroniques DIY, apprenant en méme temps les concepts informatiques physiques et
les paradigmes de I'électricité et des circuits. Le Coder offre également la possibilité a
I'utilisateur de créer ses propres projets et de les programmer a l'aide de I'environnement
de codage.

Ce manuel d'utilisation aidera les utilisateurs et les éducateurs a démarrer avec le
SCRAPY Coder, a comprendre ses différentes fonctionnalités et caractéristiques, et enfin
a se familiariser avec l'environnement de programmation Blockly afin de mettre en ceuvre
les projets du Coder ainsi que les leurs.

2. Connexion

L'accés au SCRAPY Coder peut se faire en visitant le site Web du projet
(www.scrapykit.eu) et cliquez simplement sur le bouton « Codeur » sur la page d'accueil.

ABOUT  NEWS PARTNERS RESULTS OURBLOG

SCRAPY

"Strengthening educator’'s competencies for
distance STEM learning through Physical
Computing & DIY electronics”

Alternativement, les utilisateurs peuvent utiliser 'URL suivante :www.coder.scrapykit.eu.
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Les nouveaux utilisateurs doivent créer un compte. Sur la page de connexion, cliquez
simplement sur le bouton « S'inscrire ».

Login

Email address

Password

Remplissez vos informations et cliquez sur « S'inscrire ».

Registration form

First Name

Last Name

Email address

Password

Country

C Netherlands

Ce projet a été financé avec le soutien de la Commission européenne. Cette publication [communication] reflete
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Un message contextuel apparaitra aprés une inscription réussie. Cliquez sur « OK » et
accédez a la page de connexion en cliquant sur « Vous cherchez a vous connecter ? ».
De plus, un e-mail de confirmation arrivera dans votre boite de réception, vérifiant votre
inscription.

User registration

User was registered successfully! Go to login page!

Sur la page de connexion, insérez votre adresse e-mail et votre mot de passe, puis cliquez
sur « C'est parti ».

Login

Email address

Password

Forgot your password?

-

Register
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Si vous avez oublié votre mot de passe, cliquez simplement sur « Mot de passe oublié ?
» et vous serez redirigé vers la page de réinitialisation du mot de passe. L3, insérez votre
adresse e-mail et cliquez sur « Réinitialiser ». Un e-mail contenant des instructions
supplémentaires arrivera dans votre boite de réception.

Reset your password

Email address

3. Page d'accueil

Aprés vous étre connecté avec succeés a votre compte, vous serez redirigé vers la page
d'accueil du Codeur. L3, la liste des projets disponibles sera présentée, ainsi que les
options de sélection de langue, I'état d'avancement et quelques autres informations. La
plupart des fonctionnalités de Coder sont accessibles via le panneau de navigation sur le
c6té gauche de la page d'accueil.

SCRAPY Coder

All Projects

_

SCRARY

DI €ar = Light<Tracking . - Spot the —...Trafficlight
Backup Sensor “Servo Motor iritruder- ;ohtro}lez
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‘ SCRAPY Coder

George

BLOCKLY

USER PROFILE

BADGES

WEBSITE

3.1. Sélection de la langue

Dans le coin supérieur droit se trouve un sélecteur de langue. Cliquez simplement dessus
et choisissez votre langue préférée. Le SCRAPY Coder est fourni en six langues : anglais,
grec, francgais, portugais, croate et néerlandais.

@ English

English
EANVIKG
Francais
Portugués
Hrvatski

Nederlands
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3.2. Progres
Directement sous le sélecteur de langue se trouve une roue de progression. Chaque fois
que vous terminez un projet, le pourcentage augmentera jusqu'a ce que vous atteigniez
100 % d'achévement.

3.3. Tous les projets
Le Coder donne accés a 12 projets de bricolage, utilisant I'électronique, les capteurs et
d'autres composants du kit SCRAPY. Tous les projets sont en accés libre en cliquant
simplement sur le bouton « Ouvrir ».

Create a Car Reversing System with Create a simple device that tracks a With this experiment students will With this experiment, students will
Raspberry Pi Pico and Ultrasonic light source using a servo motor be able to create a movement alarm be able to control LED lights that
Sensor. controlled by a potentiometer and to inform them when someone is light up in the same order as a

ProjectNo : 1 ProjectNo : 2 ProjectNo : 3

ProjectNo : 4

— Temperatiire
station—

With this experiment students will Create an Object Detection System Create a Gardening System that Create a Temperature station that

be able to create a moving pointer with Raspberry Pi Pico and an notified the gardener when the turns on ared LED when it is hot

that is controlled by a joystick Infrared IR sensor plans need water with Raspberry Pi and a blue LED when itis cold, with
Ce projet a été financé avec le soutien de la Commission européenne. Cette publication [communication] reflete 7
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En cliquant sur le bouton « OUVRIR », l'utilisateur sera dirigé vers I'environnement de
codage de ce projet spécifique.

DIY Car Backup Sensor B ° ° Nodevice <

Description Logic
Through this activity, the user will experiment with Loops
building a reversing radar system using the Raspberry
Pi Pico board and an HC-SR04 ultrasonic sensor. The

create a functional reversing radar system. Digital Output
By completing this project, the user will gain a deeper
understanding of electronics, engineering, and
programming. They will also have a practical and useful PWM
device that they can use to make parking their car safer
and more convenient.

user will acquire knowledge on: Tkl

1.The physics of ultrasonic waves and how they can be

used to measure distance.
2.The basics of programming in Python and how to -

write code to control the Raspberry Pi Pico board.

3.The principles of circuit design and how to wire
components together on a rapid prototyping board to _

Digital Input

ADC

12C

Interaction

La, l'utilisateur peut voir I'environnement de codage Blockly, une description du projet et
un guide étape par étape pour la mise en ceuvre du projet.

Description

Through this activity, the user will experiment with
building a reversing radar system using the Raspberry
Pi Pico board and an HC-SR04 ultrasonic sensor. The
user will acquire knowledge on:

1.The physics of ultrasonic waves and how they can be
used to measure distance.

2.The basics of programming in Python and how to
write code to control the Raspberry Pi Pico board.

3.The principles of circuit design and how to wire
components together on a rapid prototyping board to
create a functional reversing radar system.

By completing this project, the user will gain a deeper
understanding of electronics, engineering, and
programming. They will also have a practical and useful
device that they can use to make parking their car safer
and more convenient.

fritzing
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Ultrasonic

Interaction
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Step by Step

Connect the HC-SR04 ultrasonic sensor to the
Raspberry Pi Pico board using connection wires.

Raspberry Pi Pico Board:

GP15: Trigger pin of the HC-SR04 sensor
GP14: Echo pin of the HC-SR04 sensor
GP10: Positive pin of the green LED
GP11: Positive pin of the orange LED
GP12: Positive pin of the red LED

GP2: Positive pin of the buzzer

GND: Ground pin of the board

HC-SRO04 Sensor:

VCC: Connect to 5V power source.

GND: Connect to GND of Raspberry Pi Pico board

Trig: Connect to GP15 of Raspberry Pi Pico board

Echo: Connect to GP14 of Raspberry Pi Pico board

De plus, il y a quelques options dans le coin supérieur droit liées a la connectivité du

Raspberry Pi Pico.

Ce projet a été financé avec le soutien de la Commission européenne. Cette publication [communication] reflete 9
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o O No device \P\

Options

Enregistrez votre Arrétez Connecté ou non

Commencez & d'exécuter au Raspberry Pi
exécuter votre - =

Pour faire interagir le Coder avec le monde physique, vous devez connecter votre
Raspberry Pi Pico. La premiére étape consiste a vous assurer que le micrologiciel de votre
Pico est installé. Parcourez les pages 12 a 19 du manuel du kit SCRAPY si vous ne savez
pas comment procéder. Assurez-vous de fermer l'application Thonny Python. Ensuite,
allez sur le projet de votre choix et cliquez sur I'icone d'option Appareil.

a o O No device \P

Une liste de tous les appareils disponibles, connectés a votre ordinateur apparaitra.
Choisissez celui appelé Board CDC. Cliquez ensuite sur « Connecter ».

# coder.scrapykit.eu

coder.scrapykit.eu wants to connect to a serial port
Board CDC (COM14)
GEARMANAGER (COM3)
Bluetooth Peripheral Device (COM4)
Bluetooth Peripheral Device (COM5)
vCOMM (COM®6)
Bluetooth Peripheral Device (COM7)

BT SPP 2 (COMS)

Ce projet a été financé avec le soutien de la Commission européenne. Cette publication [communication] reflete 10
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Vous recevrez un message indiquant que I'appareil est connecté, qui est également visible
dans le coin supérieur droit.

a o o Device connected v,P

Vous étes maintenant prét a commencer a créer votre code pour le projet de votre choix.
Une fois prét, cliquez sur le bouton Jouer et voyez ce qui se passe dans le monde
physique. Vous recevrez également un message indiquant que votre programme est en
cours d'exécution. Si vous devez arréter votre programme, cliquez simplement sur le
bouton Arréter.

3.4. Barre de navigation

La barre de navigation de gauche offre un acces rapide a plusieurs fonctionnalités et
informations liées au Coder, ainsi qu'au projet SCRAPY.

SCRAPY Coder

George Option de déconnexion en cliquant

Acceés a la page d'accueil et a la liste de

BLOCKLY Accés a l'interface de programmation

USER PROFILE Acqés_gu_ QrOf" utilisateur, ou les informations personnelles

Acceés aux badges

Acces au site Internet :www.scrapykit.eu

Acces a l'académie en ligne :www.academy.scrapykit.eu

Acces au formulaire de contact au cas ou I'utilisateur souhaite nous

Ce projet a été financé avec le soutien de la Commission européenne. Cette publication [communication] reflete 11
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4. Environnement de programmation Blockly

L'accés a l'environnement de programmation Blockly peut se faire par la barre de
navigation de gauche en cliquant simplement sur « BLOCKLY ». L'application vous
redirigera vers l'interface suivante :

° o Nodevice

Logic
Loops.
Mathematics

Tes

-

Lists
Variables
Functions
Digital Output

Digital Input

=
2

@
o
3 g
<

Al

(<]
o

S
(2]

Ultrasonic

Blockly propose une variété de blocs afin de créer différents programmes en fonction de
vos besoins. Tous les blocs sont accessibles via la barre « Blocs » sur la gauche ou toutes
les catégories de codage sont affichées. Les blocs de codage peuvent étre glissés et
déposés sur l'espace de codage blanc. Chaque catégorie propose plusieurs options de
codage.

———>| La logique décrit des actions telles que des instructions if et des conditions vrai/faux.
——>| Les boucles sont des structures de controle et se répetent jusqu'a ce qu'une certaine

Mathematics ___>| Les mathématiques gérent les calculs et peuvent également émettre des nombres

_——>| Le texte peut accéder aux entrées et générer des sorties individuelles.
___>| Les listes créent des listes en combinaison avec des éléments de texte ou

___;| Les variables peuvent étre utilisées pour attribuer des numéros de broches et d'autres
Functions _>| Les fonctions décrivent le comportement du code lorsqu'une certaine entrée est

Digital Output ___>| La sortie numérique décrit I'état d'un numéro de broche (ON, OFF, TOGGLE). |

Digital Input _>| L'entrée numérique attribue un numéro de broche aux capteurs qui nécessitent une

PWM _>| PWM fournit des blocs de codage personnalisés aux composants électroniques

——-}| ADC fournit des blocs de codage personnalisés pour les appareils électroniques qui

DHT DHT est un bloc personnalisé pour utiliser le capteur de température et d'humidité

12C est un bloc personnalisé permettant d'utiliser le framework 12C, comme pour

Ultrasons est un bloc personnalisé pour utiliser le capteur a ultrasons HC-SR04.

_—>| L'interaction est un bloc personnalisé permettant d'utiliser la bibliotheque de sommeil

Ce projet a été financé avec le soutien de la Commission européenne. Cette publication [communication] reflete 12
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5. Insignes

SCRAPY Coder attribue des badges d'achévement pour chaque projet terminé. Ces
badges sont accessibles via le panneau de navigation de gauche, en cliquant simplement
sur « BADGES ». Sur la page Badges, les utilisateurs peuvent voir les badges attribués
qui sont marqués comme « complets ».

Your Badges

Incomplete Incomplete Incomplete Incomplete

Ce projet a été financé avec le soutien de la Commission européenne. Cette publication [communication] reflete 13
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6. Solutions de projets
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Projet n°1 — Capteur de recul de voiture DIY

set to | HC-SRO04 ultrasonic sensor with trigger 3 and echo
set to Output pin number §F3
set to | Output pin number EED
set to -. Output pin number E)
=4 buzzer + §0) 1 Output pin number 3
(=-=1d while ~ -m
do  set to : Distanceincm | ([IEEEITSRS
R BREN distance - JJ(> - Ji{20]
do | Pin- State ON
| Pin- State OFF | XN
| Pin-State OFF _ (VIR
\fin - State OFF ' buzzer ~

e LN oistance - ][~ - 5]

do [Pin-StateON (TVIED
| Pin- State OFF | EXI=E
| Pin-State OFF | (I
fin-State OFF l buzzer -

else | Pin - State ON .
' toggle .‘
e N veliow led -
_Pin- State OFF _ (=TI

 Sleep (XD seconds
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Projet n°2 — Servomoteur de suivi de lumiére
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Y24 servo ¥ k) PWM for pin number {1}
set to || ADC for (EEZAR
set [l to | ADC for
=21 while v M true v
do set to Read potentiometer pin ¥
set [LIRZT-AM to | Read | ([LIFTAS
| set ENFEAM to | Angle from potentiometer value
set B AM to | Speed from LDR value | [I[EZITERS
Frequency E1) m

e e angle v J[- v [ 150 |
el duty ¥ L round ¥ AR duty v J - v [ 65025

Duty u16 | EZTRS
With cycle  duty Vv

Projet n°3 — Repérer l'intrus

set to | Input pin number £} with PULL UP resistance
set to | Output pin number
set (23 to | Output pin number {5
=214 while - I true ~
S NRC R RSN I motion_sensor - J(= - I 1]
SN buzzer - |
toggle (KD
é‘al%p ()5 seconds
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Projet n°4 — Contréleur de feux tricolores
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set [T 088 to | Input pin number [ with PULL DOWN resistance
set to [ Output pin number E[5)
=8 green led - | to Output pin number EED
set to [ Output pin number [§F3
set to [ Output pin number EE)
set 7D to | 12C [ for SCL pin E) and SDA pin 1)
set (KD to | SSD1306_I2C with width EFE) and height () 75D
o while - )M true -
do | Pin-StateON
Pin - State OFF

Pin - State OFF green led -
Pin - State OFF buzzer -

Store message PEASE "Y1 in the screen buffer 1) and K1)
Show messages

(&) if Getvalue | (GRS E83 6
do (Pin-State OFF (TN
' Pin-State ON
' Store message in the screen buffer 1) and )
' Store message in the screen buffer 1) and [ED) »
| Sleep EF) seconds
 Pin-State ON
| S 10 seconds
" Show messages .
: toggle '.
éleep {5 seconds
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Projet n°5 — Déplacer le moteur avec un joystick

@) (7) to [ETZ with: value, in_min, in_max, out_min, out_max
24 value_in_min - £ ‘value - M- - L in_min - |
set to “out max - M- - I out min - |

set MR ZRTEIES © | ( (EIeks | €X

a2 R in_max - I - Ji{in_min -]
L4 in_max_in_min_out_min - R in_max_in_min - “out_min -

S8 map_value_return - R0 -~ I™'in_max_in_min_out_min - |
B round - |

| .

94 x_axis pin ~ Rl 26 |
=54 servo_pin - RN 13 |
=21 servo_max_angle - RO 45
E4 servo_min_angle - RTOMN 0 )

set to | ADC for pin {cZ[F D

set AR Lk to . PWM for pin number §E)
Frequency El) | EEVORLES

Duty_u16 with cycle [} | EETE LIRS

repeat fLCHS ETERS

do set FEEVCRZIES to | Read ‘

58 angle_x ~ B0 map_value with:

value

in_min
in_max
out_min
out_max
TV I servo_pwm ~
with cycle map_value with:
value
in_min
in_max
out_min
out_max

Sleep [)5) seconds
S—

Ce projet a été financé avec le soutien de la Commission européenne. Cette publication [communication] reflete
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Projet n°6 — Détection d'objets
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set [[lSIE® to | Input pin number
=214 while - MM true ~

do ' set [(MEEICHEM to | Getvalue | [[IIES
I
éeepmseconds

Projet n°7 — Systéme de jardinage

=d led pin W RCIEBe T T @ v=d 15

set BT B@ to | ADC for pin [CZ7hR

2T threshiod v L&

=2 while v Il true v

do setmm " Read
o “humidity v Ji> ¥
do fiﬁ-State o | ¥ led pin v

else | Pin - State OFF
—

éleep (X3 seconds

Ce projet a été financé avec le soutien de la Commission européenne. Cette publication [communication] reflete
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Projet n°8 — Station de température (Celsius, Fahrenheit)
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set to [ Output pin number {)

set to | Output pin number {5

=4 sensor ¥ K0 " Sensor DHT _11 for pin number
= while v Il true v_

do [ Measure

set (TN to ¢ Humidity
set (E1 M to O Temparature  E=ig

S “temp v |l > v I 40}
R e o Bl red led ¥V

fin _State OFF | AR

else | Pin - State ON blue led ¥

Pin - State OFF = [l A4
—

éleep X3 seconds

Ce projet a été financé avec le soutien de la Commission européenne. Cette publication [communication] reflete 19
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Projet No 9 — Alarme incendie
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set to ( Output pin number )

set to [ Output pin number 3

=4 buzzer + R0 . Output pin number

set to | Input pin number X}

== while - Wl true -

BOR Lo it R flame sensor - l=- 1N 1]

do [Pin-StateON GZEZE

 Pin-State ON [CT==ED
| Pin-State OFF | (i
élem ED seconds

else | Pin - State ON
Pin - State OFF red led -
Pin - State OFF = [s[lr=£= §id
éleep &) seconds

Projet n°10 — Séche-linge intelligent

set 2= gk@ to [ Output pin number
set to | Input pin number )
=214 while - M true ~
do | () i { (" Getvale | (IR EE ©
do (Pin-State ON  [T=ZED
;Sleep ED seconds - | |
elseil | | Getvalue O
do | Pin - State OFF
éleep ED seconds

Ce projet a été financé avec le soutien de la Commission européenne. Cette publication [communication] reflete 20
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Projet n°11 — Lumiére qui frappe

Co-funded by
the European Union

set to | Output pin number

set to Input pin number X))

=2 while -~ [l true -

o ORI W vibration_sensor - J{= - Ji{0]
do | Pin- State ON :

3]eep 5 seconds

LSRN vibration_sensor - J(= - [ 1]
do [ Pin-State OFF (TN

éleep &) seconds

Projet n°12 — Alarme d’avertissement de détection sonore

set (72238 to [ Output pin number EE)

setto .Inputpin number #X)

S92 while - Il true - |

R RSV P sound_sensor - J{= - 10}
do | toggle . buzzer

él%p 5 seconds

LR P sound_sensor - J{= - 1]
do | Pin- State OFF

fleep &) seconds

Ce projet a été financé avec le soutien de la Commission européenne. Cette publication [communication] reflete 21
uniquement le point de vue de son auteur et la Commission ne peut étre tenue responsable de toute utilisation
qui pourrait étre faite des informations qui y sont contenues.



